Funktionswelise

Als Architektur fur die Entscheidungsfindung wurde ein Rule System verwendet. Dabei handelt es
sich um ein System, bei der sequentiell verschiedene Bedingungen gepruft werden. Trifft eine
Bedingung zu, so wird eine zugehdrige Aktion einem Roboter zugewiesen. Mdgliche Bedingungen

hierbei ist die Hohe der Torwahrscheinlichkeit, das Team mit Ballbesitz, Anzahl der Gegner in der
eigenen Spielhalfte etc.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Rule-based_system

