Einfuhrung in die
Abtellung

e Mechanik



Mechanik

Willkommen in der Mechanik!

Wir freuen uns, dass du unserer Abteilung beitrittst und versprechen dir viel Spal3, spannendes
neues Wissen, Skills fur deine berufliche Laufbahn und vor allem - ein verdammt cooles Projekt an
dem du mit entwickeln darfst.

Fir deinen vollen Einstieg in unsere Abteilung und damit in das Projekt braucht es noch ein paar
Sachen von dir, die wir dir hier einmal auflisten:

Anwesenheit bei allen Mechaniktreffen

In deiner dreiwodchigen EinfuUhrungsphase ist die Anwesenheit und Punktlichkeit bei jedem
Mechaniktreffen verpflichtend. Dort besprechen wir den Fortschritt aller Projekte sowie anstehende
Events. Das ermdéglicht dir, die Arbeit in unserer Abteilung kennenzulernen und gibt uns die
Mdglichkeit das richtige Teilprojekt flr dich zu finden. Auch nach deiner EinfUhrungsphase rechnen
wir mit Anwesenheit und Pinktlichkeit. NatUrlich ist aber hin und wieder eine Absage Uber
SpielerPlus maéglich.

Einrichtung von Autodesk Inventor und Autodesk Vault

Die Mechanikabteilung arbeitet mit Autodesk Inventor 2025 und dem dazugehdérigen Cloud-System
Autodesk Vault 2025. Als Student erhaltst du fUr beides einen kostenlosen Zugang. Eine Anleitung
davon bekommest du von uns. Bevor dein Account freigeschaltet wird, erhaltst du von uns
aullerdem eine kurze Schulung, was die Benutzung des Cloud-Systems betrifft.

Andere Versionen von Inventor oder Vault sind nicht kompatibel und auch andere CAD-Programme
kdnnen in unserer Abteilung nicht verwendet werden.

Laptopzugriff

Desweiteren kannst du bei Bedarf Zugriff auf die Laptops der Mechanikabteilung bekommen.
Sprich uns hierfur gerne an. Die Laptops sind nur fUr die Arbeit im Labor vorgesehen und dlrfen
dieses nicht verlassen.

Komm auf uns zu und stell Fragen.

Wir klaren die Dinge am liebsten im personlichen Gesprach. Wir werden die EinfUhrungsphase auch
nutzen, um eine Aufgabe, beziehungsweise ein Teilprojekt fur dich zu finden, und brauchen daftr
den Austausch mit dir.

Nach der dreiwdchigen Einfuhrungsphase und Erledigung aller Punkte bist du Mechanik-
Vollmitglied und wirst das Go fur dein erstes eigenes Projekt erhalten.

Wir freuen uns auf dich!

Deine Mechanikleitung



Zoe und Vincent



Software

Willkommen in der Software!

Wir freuen uns, dass du Interesse hast, bei uns mitzumachen!

Dich erwartet nicht nur ein spannendes, praxisnahes Projekt, sondern auch jede Menge Spals,
Teilnahme an Wettkdmpfen, neue Skills und Wissen, das dich auf deinem weiteren Weg begleiten
wird.

Um einen Ubersichtlichen und reibungslosen Einstieg zu garantieren, haben wir hier einmal alle
wichtigen Punkte fur dich zusammengefasst:

Anwesenheit bei allen Softwaretreffen

In den drei Wochen deiner EinfUhrungsphase ist die Anwesenheit und Plnktlichkeit bei allen
Softwaretreffen Pflicht. Hier besprechen wir regelmafSig unseren Fortschritt, organisatorische
Angelegenheiten und neue Ideen.

Hierdurch ist es fur dich mdéglich, schnell in der Software Fuls zu fassen und ein spannendes Projekt
zu finden.

Auch nach der EinfUhrungsphase erwarten wir regelmafSige Teilnahme und zuverlassige
Kommunikation - naturlich kannst du dich bei Bedarf Uber SpielerPlus abmelden.

GitLab-Zugang
Unsere gesamte Codebasis liegt auf GitLab. FUr den Einstieg brauchst du daher einen eigenen
GitLab-Account, den wir anschlieBend zu unserer Teamgruppe hinzufiigen. Falls du noch keinen

Account hast, kannst du ihn kostenlos auf gitlab.com erstellen. Sobald dein Account steht, sag uns
kurz Bescheid und wir kimmern uns um den Rest.

Bei Bedarf gibt es von uns auch eine kleine EinflUhrung in unsere GitLab Struktur (Issues, Merge
Requests, Reviews, etc.).

Software-Laptops & Entwicklungsumgebung

Obwohl die Arbeit an eigenen Geraten praferiert ist, stehen im Labor Software-Laptops zur
Verfligung, auf denen du vor Ort arbeiten kannst. Hier kann sich ein eigener Account angelegt
werden oder ein geteilter Account verwendet werden.

Als Entwicklungsumgebung nutzen wir hauptsachlich Fedora, andere Betriebssysteme kdonnen aber
auch verwendet werden.

Komm auf uns zu und stell Fragen
Wir legen grofBen Wert auf offene Kommunikation. Wenn du Fragen jeglicher Art hast, komm
einfach auf uns zu. Wir besprechen die Dinge am liebsten persdnlich.


https://gitlab.com

Wahrend deiner EinfUhrungsphase hast du die Méglichkeit dir ein eigenes kleines Projekt
auszudenken oder eines von uns vorgeschlagen zu bekommen, um direkt Hands-on experience zu
sammeln.

Nach der dreiwdchigen Einflihrungsphase und Erledigung aller genannten Punkte bist du offizielles
Software-Vollmitglied und kannst anschlieBend auch gréRBere Projekte Gbernehmen. [T]

Wir freuen uns auf dich!

Deine Softwareleitung
Til & Tim



Strategie
Strategie

Willkommen in der Strategie!

Wir freuen uns, dass du Interesse hast, bei uns mitzumachen!

Dich erwartet nicht nur ein spannendes, praxisnahes Projekt, sondern auch jede Menge Spals,
Teilnahme an Wettkdmpfen, neue Skills und Wissen, das dich auf deinem weiteren Weg begleiten
wird.

Um einen Ubersichtlichen und reibungslosen Einstieg zu garantieren, haben wir hier einmal alle
wichtigen Punkte fur dich zusammengefasst:

Anwesenheit und Einfuhrungsphase

In den erst drei Wochen, deiner sog. "Einfuhrungsphase", ist die Anwesenheit und Punktlichkeit bei
allen Strategietreffen Pflicht. Hier besprechen wir regelmafig unseren Fortschritt, organisatorische
Angelegenheiten und neue Ideen. In der Einflhrungsphase bietet es sich gut an, unser
"Onboarding-Programm" durchzulaufen. Dort bekommst du kleine Aufgaben, die unsere
Aufgabenbereiche in der Strategie gut abbilden. Damit kannst du dich sehr schnell in unserem
System zurechtfinden. In der EinfUhrungsphase wird auch ein Hackathon an einem ganzen Tag an
einem Wochenende stattfinden In diesem findet nochmal eine gemeinsame Einarbeitung statt und
es wird intensiv an anstehende Aufgaben gearbeitet. Nach der EinfUhrungsphase werden
anschlieBend regelmaBig Aufgaben verteilt, wobei diese fir Neulinge zunachst einfach sein werden
und dann in Komplexitat nach und nach steigen. Alternativ kannst du auch eine (gréRere)
Projektidee, die dir selbst einfallt, dir auswahlen und fur eine langere Zeit dann daran arbeiten.

GitLab-Zugang
Unsere gesamte Codebasis liegt auf GitLab. FUr den Einstieg brauchst du daher einen eigenen
GitLab-Account, den wir anschlieBend zu unserer Teamgruppe hinzufigen. Falls du noch keinen

Account hast, kannst du ihn kostenlos auf gitlab.com erstellen. Sobald dein Account steht, sag uns
kurz Bescheid und wir kimmern uns um den Rest.

Bei Bedarf gibt es von uns auch eine kleine EinflUhrung in unsere GitLab Struktur (Issues, Merge
Requests, Reviews, etc.).


https://gitlab.com

Laptops & Entwicklungsumgebung

Obwohl die Arbeit an eigenen Geraten praferiert ist, stehen im Labor Laptops zur Entwicklung der
Software und Strategie zur Verfligung, auf denen du vor Ort arbeiten kannst. Hier kann sich ein
eigener Account angelegt werden oder ein geteilter Account verwendet werden. Als
Entwicklungsumgebung funktioniert Fedora Linux am besten, andere Linux Systeme und Windows
funktionieren auch. Da die interne entwickelte Software, die wir nutzen, mit Fedora Linux
entwickelt wurde, wird es mit Fedora Linux am reibungslosesten funktionieren. Achtung: Mit Mac-
Rechnern, insbesondere mit ARM-Chip (M1, M2 etc.) kann man nicht davon ausgehen, das unsere
Software darauf lduft!

Komm auf uns zu und stell Fragen

Wir legen groBen Wert auf offene Kommunikation. Wenn du Fragen jeglicher Art hast, komm
einfach auf uns zu. Wir besprechen die Dinge am liebsten persdnlich. Sonst kénnen auch aber auch
naturlich jederzeit Fragen/ Ideen in unsere Chatgruppen geschrieben werden.

Nach der dreiwdchigen Einflihrungsphase und Erledigung aller genannten Punkte bist du offizielles
Strategie-Vollmitglied und kannst anschlieBend an der Strategie arbeiten, mit der wir nachstes Jahr
in Korea die Weltmeisterschaft gewinnen werden! [T]

Wir freuen uns auf dich!

Deine Strategieleitung
Jonathan



