Intercept Ball Funktion

Intercept Ball Funktionsweise:

bei aktueller Geschwindigkeit und Richtung des Balls wird berechnet, wann dieser bei den
jeweiligen Lotfuss-Punkten der Roboter ankame. Diese haben auch jeweils ihre Zeit berechnet die
sie bei Roboter-Beweggeschwindigkeit zu ihrem Lotfuss-Punkt brauchten. Diese wird dann mit der
Zeit des Balls dorthin verglichen, um zu schlieBen, ob der jeweilige Roboter Uberhaupt rechtzeitig
bei der Ballposition ankame.

Dann wird die Intercept "Rolle" an denjenigen Roboter vergeben, welcher die geringste kumulative
Annahmezeit hatte. Dieser wird dann als RUckgabewert geliefert.
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